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H5⻚页⾯面构成
游戏视觉

下载/预约

内容模块

1

3

2

头部游戏视觉建议⾼高度最⼤大不不超过1400px

⻚页⾯面顶部应留留有240px的安全距离（返回栏⾼高度）

使⽤用“内容组件-视频”时，顶部不不需要留留安全距离

⽀支持图⽚片/⽂文本下载按钮样式

根据推⼴广内容可在组件功能中进⾏行行选择

组件功能包括：九宫格抽奖、转盘抽奖、领取礼包、跳转帖⼦子、视频播放、

                         图⽚片轮播、直播、直播评论、直播抽奖、⾛走⻢马灯公告、

                         评论点赞等。

A⻓长图⻚页⾯面

*建议利利益点相关内容在前置模块



游戏视觉
A01 1-⻚页⾯面顶部应留留有240px的安全距离（返回栏⾼高度）

2-头部视觉应包括：

    游戏（联合）LOGO + 游戏KV + 标题⽂文案

    *头部游戏视觉建议⾼高度最⼤大不不超过1400px

     头图需单独切图输出，⼤大⼩小控制在1M内

    
排版建议：标题居中为佳，但可根据游戏KV做适当调整，以最终效果为准。

LOGO摆放位置建议：居中或根据画⾯面布局。

常⻅见3种情况：1-⻚页⾯面顶端居中；2-标题上⽅方居中；3-画⾯面左上⻆角

LOGO

标题

画⾯面

LOGO

标题

画⾯面

LOGO

标题

画⾯面



预约/下载
A02

【⽴立即预约】或【⽴立即下载】⼆二选⼀一

【图⽚片按钮】或【⽂文字按钮】⼆二选⼀一

【⽴立即下载】-图⽚片按钮：

需包含四种状态的设计，建议在配⾊色上有所区分。

【⽴立即下载/⽴立即预约】-⽂文字按钮：

需上传⼀一张按钮⽆无⽂文案底图，⽂文案为后台配置。

示例例：⾊色值#753e02       字体⼤大⼩小70px。

【⽴立即预约】-图⽚片按钮：

需包含三种状态的设计，建议在配⾊色上有所区分。

正在下载



⾛走⻢马灯通知
A03

九宫格抽奖
A04

【⾛走⻢马灯通知】宽887px*⾼高70px

可设计⾛走⻢马灯样式。⽆无需单独切图，通知内⽂文案⽆无需输出。

【九宫格抽奖】

根据九宫格基础模板，规格不不变的前提下对样式进⾏行行设计。

审核时需有完整效果图（可不不放奖品及⽂文案）

宫格外框宽887px*⾼高892px；单个宫格265px*265px；

样式均可设计，符合要求规格即可，审核时需做好效果图（如左图）


已选中态需单独输出（切图）；选中态下需保证奖品及⽂文案清晰可⻅见；

⽴立即抽奖字样需提供配⾊色及⽂文字⼤大⼩小。

已选中态

⽆无需单独切图

单个宫格需切图（已选中态）

提供字体⼤大⼩小及配⾊色

提供奖品图（2个尺⼨寸）

【奖品名称】建议不不超过6个字符。奖品图仅为图⽚片，不不包含奖品名称。

宫格中不不适宜展示过⻓长奖品名称，超出字符时建议缩减。



按钮(规则/奖品）
A05

宫格抽奖模块下 ⽆无需单独切图

按钮在头部时 需单独切图

当⻚页⾯面中有九宫格抽奖模块时

【活动规则】和【我的奖品】按钮为必备按钮

与宫格底图在⻚页⾯面上呈现即可，⽆无需单独切图

当⻚页⾯面中有其他抽奖组件时（直播/抽奖/领奖）

【活动规则】和【我的奖品】按钮为必备按钮

可考虑左侧图2所示，在头部放置按钮；

按钮需分别切图。

按钮建议⼤大⼩小240px*84px，按钮间距50px。




活动规则
A06

⻚页⾯面设计

我的奖品
A07

组件化⻚页⾯面，需提供⾊色值

【我的奖品】为组件化⻚页⾯面

需提供以下⾊色值配置：


⻚页⾯面背景⾊色：#000000

主⽂文案颜⾊色：#000000

副⽂文案颜⾊色：#000000

按钮背景⾊色：#000000

按钮⽂文字颜⾊色：#000000

【活动规则】为单独⻚页⾯面

可根据PSD模板进⾏行行丰富设计


其中⽂文字建议使⽤用opposans2.0

字间距字号等请复⽤用模板示例例。



图⽚片轮播
A08

分为⾃自动滑动和⼿手动滑动

图⽚片需单张切图输出

【⼿手动滑动】

样式上需有左右箭头提示操作滑动，并单独切出

如左侧图1示例例


【⾃自动滑动】

后台⾃自带轮播点

⽆无需带左右提示样式


两种样式在同⼀一模块中⼆二选⼀一；

在同⼀一⻚页⾯面中可组合使⽤用；

输出配置时需单张图⽚片切图导出（PNG/JPG）




视频
A09

分为⾃自动滑动和⼿手动滑动

图⽚片需单张切图输出

【视频封⾯面】

视频封⾯面建议以画⾯面为主，尽量量避免或者少出现⽂文案；

封⾯面需与视频⽐比例例相同，建议为1920*1080等⽐比例例；

封⾯面上需带播放按钮，需单独切图输出。

建议视频时⻓长控制在30s-60s内，保证画质清晰。



直播
A10

分为⾃自动滑动和⼿手动滑动

图⽚片需单张切图输出

直播评论
A11

组件化⻚页⾯面，需提供⾊色值

【直播】

视频封⾯面建议以画⾯面为主，尽量量避免或者少出现⽂文案；

封⾯面需与直播⽐比例例相同，建议为1920*1080等⽐比例例；

封⾯面上需带播放按钮，需单独切图输出

【直播评论】

评论区需上传⼀一张1080px*1050px的背景图；

其余提供配⾊色，共8个⾊色值需配置：

评论互动区（tab按钮）背景⾊色

评论互动区（tab按钮）⽂文字颜⾊色

观看⼈人数背景⾊色/⽂文字⾊色

登录按钮背景⾊色/⽂文字⾊色

发送按钮背景⾊色/⽂文字⾊色


*评论区域⾼高度不不建议超过1080*1050的背景图



直播抽奖
A12

分为⾃自动滑动和⼿手动滑动

图⽚片需单张切图输出

【直播抽奖】

奖品展示部分切图时需满⾜足900px*500px等⽐比例例；

且此处只⽀支持⼀一张图；

礼包⼩小icon尺⼨寸为85px*85px；

900*500(等⽐比例例)

PNG格式

85*85

PNG格式

【颜⾊色配置】

抽奖模块需提供底板⾊色值；

以及提供描述⽂文案⾊色值。

【规则⽂文案】

仅需提供⽂文案内容和⾊色值；

⽂文案字号及对⻬齐⽅方式不不可改变。



领奖/礼包
A13

领奖组件/礼包⼆二选⼀一

【领奖组件】

领奖组件中，单套礼包对应单个按钮；

如做礼包⼆二选⼀一，则需横排展示双套礼包，后台配置双按钮；

奖品模块⽆无需单独切图输出，按钮需选择【⽂文字按钮】或【图⽚片按钮】

图⽚片按钮如示例例（预约/下载、领取、已领取等）

【图⽚片跳转】

点击按钮（图⽚片）可跳转社区/帖⼦子/详情⻚页/H5等

图⽚片跳转
A14

点击图⽚片/按钮可跳转



1-组件本身样式不不可更更改，仅可定义配⾊色

2-可搭配其他组件使⽤用

3-设计时请使⽤用PSD模板，审核时样式在图上；

    输出时，提供运营同学配⾊色⾊色值+按钮，留留出相应⾼高度，隐藏图层

内容组件说明
A15-A16均为内容组件

审核/设计效果 输出效果

仅留留出组件⾼高度

不不预留留标题栏⾼高度



内容组件-视频
A15

需设计在⻓长图的头部

提供配⾊色+视频封⾯面

使⽤用视频组件时，分为两种情况

1-配置在聚量量tab（左）

2-配置在⾮非沉浸式h5（右）

【视频组件使⽤用时必须在⻚页⾯面顶部】


提供配⾊色项：

⾊色值格式示例例：#dce298（#+6位数字）

1.按钮底⾊色

2.按钮⽂文案⾊色

3.信息条背景颜⾊色

组件本身样式不不可更更改，仅可定义配⾊色

配置在tab效果 配置在⾮非沉浸式h5效果



内容组件-精选评论
A16

提供配⾊色及⽂文案
精选评论组件最多可配置10条评论

⽂文案单独提供给运营同学，可不不做在设计图上。

需提供配⾊色项：

⾊色值格式示例例：#dce298（#+6位数字）

1.⾯面板标题⾊色

2.“更更多”按钮⾊色

3.卡⽚片底⾊色

4.评论底⾊色

5.评论⽂文案⾊色

6.⽤用户名颜⾊色

7.铭牌（玩家标签）底⾊色

组件本身样式不不可更更改，仅可定义配⾊色



H5⻚页⾯面构成
2-封⾯面规格建议：1080px*2560px

   主要信息（标题⽂文案/按钮等）⾼高度不不可低于1920px


3-封⾯面视觉样式可参考闪屏

   其中按钮需单独切图


B翻⻚页H5

1-⻚页⾯面顶部应留留有240px的安全距离（返回栏⾼高度）

240px

1920px

4-⻚页⾯面⾼高度需⾜足够，超出1920px区域需有画⾯面

但不不建议放重要信息和元素示例例为测试类H5


较适合多⻆角⾊色的游戏内容



2-内容区域：

⽀支持图⽚片轮播/视频播放/按钮等组件

*按钮切图规则同A02

*图⽚片/视频单独切图规则同A08和A09


跳转下⼀一⻚页⽅方式：

画热区


1-⻚页⾯面顶部应留留有240px的安全距离（返回栏⾼高度）

240px

1920px

4-⻚页⾯面⾼高度需⾜足够，超出1920px区域需有画⾯面

但不不建议放重要信息和元素



设计须知C
【⻚页⾯面规格】

宽度1080px，⾼高度不不限。

内容需与顶部保留留240px安全⾼高度。

输出⽀支持PNG/JPG/GIF（2M以内）。

【切图须知】

头图需单独切图输出，⾼高度不不超过1400px，⼤大⼩小控制在1M内 
⻚页⾯面中，组件部分根据上⽂文规范要求切图，

⽆无需切图的组件，同底图⼀一起呈现，

画⾯面较⻓长时建议底图分段切图。

【设计禁忌】

避免斜体的⽂文案设计， 
避免描边、外发光、渐变⾊色的⽂文案设计；

避免出现⾊色情、暴暴⼒力力、低龄的元素字样；

避免出现OPPO/⼀一加/Realme等⼿手机品牌字样； 
避免使⽤用过于分散杂乱的画⾯面作为头部视觉；

避免使⽤用⽆无版权的元素和字体。



头部视觉布局
C01

居中视觉为佳

元素分散 布局混乱

⽂文案斜体

标题较⻓长可换⾏行行排版

logo居中放置

logo居中放置



按钮⽐比例例/布局
C02

按钮最佳⽐比例例16:9

按钮布局居中/对称为佳

立即下载

【按钮⽐比例例】

按钮⽐比例例建议16:9，按钮应根据⽂文案数量量进⾏行行调整。

下载有好礼 暂停

【按钮布局】

建议对称或居中，视觉均衡。

舒适 过挤 过空

立即前往

过挤

*需要跳转游戏详情⻚页时请选择带此形式

头图上可不不带游戏LOGO



奖品图
C03

按钮最佳⽐比例例16:9

按钮布局居中/对称为佳

【九宫格内奖品图】

需提供2种尺⼨寸：260px*260px和150px*150px

PNG格式（透明底 正⾯面⻆角度最佳）
奖品图设计需参考模板，不不可撑满所要求规格，在安全区域内即可。

百度⽹网盘: https://pan.baidu.com/s/11aFUlU4iWC3O_AmUQ2uOhQ  密码: 7u64

【奖品名称】建议不不超过6个字符。

宫格/组件中不不适宜展示过⻓长奖品名称，超出字符时建议缩减。

正视图 透明底 ⾮非正视图 有背景


